TABELLA SANZIONI FIPS-ASI 2026

CONTESTAZIONE FATTA DA

oper JONTESTAZIONEFATTADA I I I
SUPERAMENTO LIMITI DI GIOCO
MENTO LIMITI ¢ I I I
SUPERAMENTO LIMITI DI GIOCO DA
PARTE DEL MEDESIMO GIOCATORE E%QQT%A?EE 1T T
(SECONDA VOLTA)
MANCATO UTILIZZO DELLE
PROTEZIONI ESSENZIALI ELNINAZ ONE I I
(OCCHIALI)
INGAGGIO SENZA ESPOSIZIONE
MINIMA DELLA SAGOMA LT ARBIRALE -100pt. 1111111
(TALEBANA)
INTRALCIO VOLONTARIO ALLE FASI DI GIALLO ELIMINAZIONE 1000t T
GIOCO O ALLA VISUALE DELL'ARBITRO | INDIVIDUALE ARBITRALE -100pt.
INSULTI E OFFESE AD ARBITRI, GIALLO ELIMINAZIONE
GIOCATORI, COMPAGNI DI SQUADRA | INDIVIDUALE ARBITRALE -100pt. i
LINGUAGGIO INACCETTABILE ATTO GIALLO ELIMINAZIONE 1000t I
AD ARRECARE DISTURBO AL GIOCO | INDIVIDUALE ARBITRALE -100pt.
COLPITO CHE SEGNALA
INEQUIVOCABILMENTE (GESTI O VOCE) E';JQAQT%A?EE -200pt. I
INFORMAZIONI AGLI OPERATORI ATTIVI
AR%%%?SOS\IJEZ A DEFERIMENTO
AGGRESSIONE FISICA ANCHE TENTATA . -200pt. AL GIUDICE
POSSIBILITA SPoRThG
DI RIENTRO
LANCIO DI OGGETTI, RAMI CONTRO
PERSONE PER CAGIONARE DANNO O AREE';-I%'E’L’E'SQEZ A DEFERIMENTO
ACQUISIRE VANTAGGIO INGIUSTO (ES. POSSIBILITA -200pt. AL GIUDICE
CAGIONARE RUMORE PER DISTRARRE el SPORTIVO
OK — LANCIARE PER SPAVENTARE NO)

AGGRESSIONE FISICA DA PARTE DI PIU' Egg%'ﬁ;gf AZZERAMENTO DiE%FT{JMDEIg'gO
OPERATORI DEL TEAM VERSO TERZI oA TS PUNTI GARA SPoRThG
MODIFICA ASG DOPO MISURAZIONE

PER AUMENTARE POTENZA O ESPULSIONE DEFERIMENTO
VIOLAZIONE/RIMOZIONE DOLOSA SQUADRA Aﬁﬁiﬁf“éﬁglo AL GIUDICE
SIGILLI UFFICIALI DA EVENTO SPORTIVO
(DOLO DA DIMOSTRARE)
CONTRAFFAZIONE SCHEDE ARBITRALI ESPULSIONE DEFERIMENTO
O SCHEDA SANZIONI SQUADRA %ﬁiﬁ?gﬁg}o AL GIUDICE
(DOLO DA DIMOSTRARE) DA EVENTO SPORTIVO
ILLECITO SPORTIVO CONCLAMATO Al ESPULSIONE AZZERAMENTO | DEFERIMENTO
FINI DI ALTERARE IL RISULTATO SQUADRA SR, AL GIUDICE
(DOLO DA DIMOSTRARE) DA EVENTO SPORTIVO




HIGHLANDER (MANCATA AUTODICHIARAZIONE) SQUADRA ATTACCO

ELIMINAZIONE ARBITRALE
(OPERATORE ESCE DAL GIOCO E A FINE GAME S| DECIDE IN BASE ALLE TRE SITUAZIONI POSSIBILI)

SANZIONE DIRETTA
(CARTELLINO GIALLO)

BENEFICIO DEL DUBBIO
E DELLA BUONAFEDE
CON COLPI SU PARTI DURE
DELL'EQUIPAGGIAMENTO

NON ESISTONO | PRESUPPOSTI
DEL BENEFICIO DEL DUBBIO DOLO EVIDENTE
E DELLA BUONAFEDE

i -200pt. -500pt.

DEFERIMENTO
i M AL GIUDICE SPORTIVO

HIGHLANDER (MANCATA AUTODICHIARAZIONE) SQUADRA DIFESA

La difesa NON puo avvalersi del giudizio arbitrale del "Beneficio del dubbio e buonafede”, in
quanto non in competizione ma parte dello scenario di gioco approntato. Il difensore oggetto di
infrazione va sempre ELIMINATO.

Qualora il difensore non si autodichiari prontamente, I’Arbitro dovra intervenire, eventualmente
fermando il gioco, dichiarando ad alta voce “mancata autodichiarazione della difesa”, inserirlo nel
Tabulato Punteggi e contestualmente all’eliminazione del difensore, reintegrare i giocatori
attaccanti eliminati in seguito all’infrazione. Eventuali azioni OBJ o bonus compromessi dalla
condotta scorretta del difensore dovranno essere sanati immediatamente dall’Arbitro di settore. I
ragionamento di base deve essere sempre improntato al ripristino delle condizioni precedenti
I'errore, in caso di dubbio si applica un arrotondamento a favore della squadra attaccante, ma non
devono essere “regalati”’ punti. L’azione di ripristino, se ben eseguita ¢ di per sé sufficiente a
riportare la situazione al suo stato originario.

REGISTRO SANZIONI E SISTEMA DI SQUALIFICA

CARTELLINO VERDE: al raggiungimento di 3 cartellini verdi, anche in tappe differenti, I’operatore
e escluso dalla tappa immediatamente successiva.

CARTELLINO GIALLO: al raggiungimento di 2 cartellini gialli, anche in tappe differenti, I'operatore
e escluso dalla tappa immediatamente successiva.

CARTELLINO ROSSO: il ricevimento di 1 cartellino rosso comporta I'’esclusione dalla tappa
immediatamente successiva e, su valutazione del Giudice Sportivo, la squalifica potra essere
inasprita in funzione della gravita o recidiva della condotta.




